
 

 

 

 

Mundialito 

"Gambeteando Saberes" 

 

Fecha: Viernes 26 de junio de 2026 

Horario: 9:00hs a 13:00hs 

Lugar: Centro Educativo José Ingenieros, Villa María, Córdoba 

 

Participantes: 

- 12 divisiones de 1°, 2° y 3° grado (A, B, C, D) 

- 12 divisiones de 4°, 5° y 6° grado (A, B, C, D) 

 

Objetivo: 



- Promover el trabajo en equipo y la integración de saberes a través de 

actividades lúdicas relacionadas con el fútbol y el mundial. 

- Fomentar la creatividad, la resolución de problemas y la actividad física. 

 

Organización: 

 

9:00hs - 9:15hs: Apertura 

- Presentación del evento en el patio con todos los grados. 

-Entonación del himno nacional Argentino (País Anfitrión) con el 

acompañamiento del movimiento de las diferentes banderas. 

- Explicación de las actividades y formación de grupos. 

 

9:15hs - 10:30hs: Primer Ciclo (1°, 2° y 3° grado) en Aulas 

- Posta 1 (Aula 1): "El mundial en código morse"(materiales: tizas y hoja con 

el abecedario escrito) 

 Descripción: Se forman 2 equipos, de cada lado del aula (2° divisiones) En la 

parte superior del pizarrón se escribirá una frase “El mundial es un hermoso 

evento futbolístico en el que se encuentran muchos países para representar el 

color de su deporte” Los jugadores en forma de relevo deberán para por 

debajo de un banco, buscar una tiza en el extremo contrario al pizarrón y 

deberá escribir la primer letra de la frase en el lado del pizarrón que le toque ( 

cabe señalar que el 2° ciclo, lo hará reemplazando las letras por números. De 

acuerdo al orden de las letras en el abecedario. Ej: “e” 5 y el primer ciclo 

escribirá directamente la letra. El primer equipo que completa la frase, gana.   

- Posta 2 (Aula 2): "Tutti frutti mundialista" (materiales: hojas, lápices, 

lapiceras) 



Descripción: Se juega de a 2 equipos, se les entrega una hoja y una lapicera 

por equipo y se les dará una consigna. Ej: Escribir países que empiecen con A, 

Que países ganaron algún mundial de futbol, etc; Una consigna por vez; 

cuando el encargado de posta diga Basta, se sumaran la cantidad registrada 

por equipo y se pasara a otra consigna. El equipo que suma más puntos gana. 

 

- Posta 3 (Aula 3): "La selección de ahorcado" Materiales: Tizas 

Descripción: Se juega de a 2 equipos, separados en el aula, con un capitán que 

ordenara su grupo; el encargado (tendrá un listado de muchos jugadores 

famosos de diferentes selecciones reconocidos anotados) e irán realizando 

ahorcados de a uno. El equipo que más adivina, gana. 

- Posta 4 (Aula 4): "El Gol suma" Materiales (2 pelotas de futbol y tizas) 

Descripción: Se forman 2 equipos, uno de cada lado del aula,  se formaran en 

fila (mixta) se coloca un aro con una pelota adentro y una silla a 2metros por 

equipo, pasaran de a uno y remataran, si embocan anotan con tiza una rayita 

en el sector del pizarrón correspondiente a su equipo. El equipo que logra más 

rayitas, gana. 

- Posta 5 (Aula 5): "Gambeteando Conitos" Materiales: Pelotas de papel, 

conos altos, bajos y aros. 

Descripción: Se forman 2 equipos, uno de cada lado del aula (sentados). En el 

medio se coloca un aro con una pelota de papel y por delante 6 conos 

(distanciados a 40cm) 2° ciclo con un cono bajo de sombrero y 1° ciclo, no. 

Deberán zigzaguear entre conos ida y vuelta, en forma de relevo. El equipo 

que completa primero, gana. 

- Posta 6 (Aula 6): "Sumando Banderas" Materiales: Hojas, lápices de 

colores/para los 2 equipos y televisor) 

Descripción: Se seleccionan 2 jugadores por equipo, se le entrega una hoja a 

cada pareja, se le entrega una hoja y lápices de diversos colores y en un banco 

separado deberán trabajar. El encargado de la posta en el televisor exhibirá 

una bandera de mundial y cada pareja deberá graficarla en su hoja, el que 



primero lo haga suma para su equipo y así sucesivamente, cambiando parejas 

y banderas.  

 

9:30hs - 11hs: Segundo Ciclo (4°, 5° y 6° grado) en Patio 

- 3 canchas de fútbol: Partidos rotativos (15 min por partido) 

- Cancha 1: 4°A vs 4°B 

- Cancha 2: 5°C vs 5°D 

- Cancha 3: 6°A vs 6°B 

- Docentes y practicantes arbitran y controlan el juego. 

 

11hs - 11:25hs: Merienda con las docentes de grado 

- Todos se reúnen en el patio para una merienda breve (Se reúnen por grado) 

 

11:30hs - 12:45hs: (Cambio de Ciclos) 

- Primer Ciclo (1°, 2° y 3° grado) pasa al Patio: Partidos rotativos en las 3 

canchas. 

- Segundo Ciclo (4°, 5° y 6° grado) pasa a las Aulas: Rotan por las 6 postas de 

actividades áulicas. 

 

12:45hs - 13:00hs: Cierre 

- Entrega de medallas "Gambeteando Saberes" a todos los participantes. 

- Fotos grupales y festejo final. 

 

Postas en Aulas (para 2do ciclo en la 2da parte): 



Ídem a primer ciclo (Amentando complejidad de actividades) 

Partidos en Patio (3 canchas rotativas): 

- 15 min por partido. Sorteo de partidos y equipos. 

- profes de ramos especiales y practicantes arbitran. 

-Docentes de grado encargadas de las postas de aula. 


